
 

Итого

Задача  1

Задача  2 2 место

Задача  3

Задача  1

Задача  2 3 место

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2 3 место

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2 2 место

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2 1 место

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Задача  1

Задача  2

Задача  3

Соответствие идеи 

поставленной задаче 

(соответствует - 1 , нет - 0)

Научное обоснование 

идеи (есть - 1; нет - 0)

Качество выступления: 

доступность изложения 

решения, обоснование 

решения (да – 1; нет – 

0)

Простота реализации 

идеи: наличие 

доступных ресурсов 

для реализации идеи 

(да - 1; нет - 0)

Бонусный балл Сумма

Команда 1          Уральские богатыри                   

3 3 3 3 2 14

433 3 3 3 3 15

3 3 3 3 2 14

Команда 2               Я и диод            

3 3 3 3 2,5 14,5

413 3 3 3 2,5 14,5

3 3 3 3 0 12

Команда 3               Изобретатели будущего

2,5 1,5 3 2,5 0 9,5

36,53 3 3 3 3 15

3 3 3 3 0 12

Команда 4             Малахит                             

3 3 3 3 0 12

383 2,5 2,5 3 0 11

3 3 3 3 3 15

Команда 5                Эврика!                                   

2 2 3 3 3 13

413 2 3 3 3 14

3 3 3 3 2 14

Команда 6               Новаторы                 

2 2,5 2,5 3 2,5 12,5

40,53 3 3 3 2 14

3 3 3 3 2 14

Команда 7               Absolute 2.0                     

2,5 1,5 3 3 0 10

33,52 1,5 3 3 2 11,5

3 3 3 3 0 12

Команда 8   -231

2 2 2 1 1 8

293 1,5 1,5 3 0 9

3 3 3 3 0 12

Команда 9 Головоломы

1 3 2,5 0,5 0 7

282,5 2,5 2 3 0 10

3 3 2 3 0 11

Команда 10    Кадеты

3 3 3 3 2 14

433 2 3 3 3 14

3 3 3 3 3 15

Команда 11 Реальные пацаны

3 3 2,5 3 0 11,5

393 2 3 3 1,5 12,5

3 3 3 3 3 15

Команда 12   АРМаДа

3 3 3 3 2,5 14,5

43,53 2,5 3 3 2,5 14

3 3 3 3 3 15

3 3 2 14

33,52 0,5 3 2 0 7,5

3 3 3 3 0 12

Протокол второго (финального) тура Регионального конкурса по теории решения изобретательских задач «Креатив-бой»

Команда 14   5 элемент

3 2 2,5 3 0 10,5

333 1,5 3 2 0 9,5

3 3 3 3 1 13

Команда 13        Во все тяжкие

3 3


